8 SANTA MARIA
SECRETARIA DE CULTURA ESPORTE E LAZER PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTA MARIA
SECRETARIA DE CULTURA, ESPORTE E LAZER.

EDITAL DE SELECAO DE PROJETOS ESPORTIVO PARA O PROGRAMA MUNICIPAL DE APOIO E
PROMOCAO DO ESPORTE - PROESP-SM
N° 01/2017

Nos termos da Lei Municipal 5157/2008, Decreto Executivo n° 142/2008 e da Instrugdo Normativa
01/2017, o Secretério (a) de Cultura, Esporte e Lazer, no uso de suas atribuicdes, torna publico o presente
Edital de chamado para Selecao, destinado a organiza¢des da sociedade civil, interessadas em executar
PROJETOS DE ESPORTE E LAZER no Municipio de Santa Maria (RS) através do Programa Municipal
de Apoio e Promocéo do Esporte — PROESP — SM.

1. INSTRUGOES AO PROPONENTE

1.1. O objetivo destas instrucdes € determinar os procedimentos que orientardo o presente processo para
selecdo de projetos de esporte e lazer do municipio de Santa Maria através da SMCEL. Alegacbes de
desconhecimento dessas Instrucdes nao serdo aceitas como razdes validas para justificar quaisquer erros
ou divergéncias encontradas na apresentacdo do PROJETO.

1.2. O PROPONENTE devera seguir rigorosamente as Instru¢cdes, a ndo observancia de quaisquer de
suas disposi¢cdes podera levar a desclassificacdo do PROJETO, independentemente dos motivos que
possam ser alegados.

1.3. E de responsabilidade do PROPONENTE, certificar-se periodicamente, quanto a emissdo de
eventuais avisos, aditamentos e/ou esclarecimentos sobre este EDITAL, os quais serdo disponibilizados
através do e-mail informado no projeto.

1.4. Nao sera aceita, em hipotese alguma, a inscricdo e entrega do PROJETO de forma diferente do
previsto nas instru¢des estabelecidas neste EDITAL.

1.5. O Projeto s6 sera inscrito mediante apresentacdo completa dos documentos solicitados.

1.6. A inscricdo do PROJETO sera realizada via e-mail em formato PDF e através da entrega de
envelope com a documentacéo, presencialmente, conforme definido nestas instrugoes.

1.7. Os direitos autorais relativos a estudos, relatérios, fotos, videos e outros produtos intelectuais afins ao
projeto e nele utilizados serdo considerados propriedade dos autores, reservando-se a SMCEL ao direito
de utilizar estas obras, no todo ou em parte, na divulgacdo do programa e na disseminagdo dos métodos e
estratégias empregados no projeto.

1.8. Os casos omissos neste Edital serdo deliberados pelo Secretario (a).

1.9. A SMCEL néo se responsabilizara pelo fornecimento de e-mail inconsistente para a comunicagdo com
o0 PROPONENTE durante o periodo de avaliacdo e/ou sele¢cdo dos PROJETOS. E de responsabilidade do
PROPONENTE verificar seus e-mails diariamente e dar o retorno nos prazos estipulados.

1.10. Caso o Proponente tenha qualquer davida com relagdo ao Edital e seus anexos, deve requerer a
SMCEL a interpretacdo ou esclarecimento, antes da apresentacéo de seus documentos, através do e-mail
proespsantamaria@gmail.com.
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1.11. CRONOGRAMA:

1.11.2. Cadastramento de Entidades: 05/10/2017 até 19/10/2017

1.11.3. Divulgacéo das entidades cadastradas: 20/10/2017.

1.11.4, Entrega dos Projetos na SMCEL: de 23/10/2017 até as 13h00min do dia 06/11/2017.
1.11.5 Avaliagdo da CAS-PROESP 13/11/2017 a 30/11/2017.

1.11.6. Divulgacao da analise dos projetos: 01/12/2017

1.11.7. Prazo para recurso: 04/12/2017 a 08/12/2017

1.11.8. Publicagéo dos resultados pos-recurso: 18/12/2017

1.11.9. Homologagé&o do resultado final: 20/12/2017

2 DO OBJETO

2.1. O presente Edital objetiva selecionar entidades sem fins lucrativos, interessadas em executar Projetos
Esportivos que atendam demandas de projetos de cunho educacional, de rendimento, de participacéo
no intuito de fomentar e promover o esporte e lazer no Municipio de Santa Maria com investimentos
especificos.

2.2. Cada projeto devera contemplar uma das seguintes categorias:

A- Desporto Educacional: cujo publico beneficiario sdo alunos matriculados em instituicdes de ensino
de qualquer sistema, evitando-se a seletividade e a hipercompetitividade de seus praticantes, com a
finalidade de alcancar o desenvolvimento integral do individuo e a sua formacao para o exercicio da
cidadania e pratica do lazer.

B- Desporto de Participagdo: caracteriza-se pela pratica voluntaria, compreendendo as modalidades
desportivas com finalidade de contribuir para a integragdo dos praticantes na plenitude da vida
social, na promocao da saude e educacao e na preservacao ao meio ambiente.

C- Esporte de Rendimento: praticado segundo regras nacionais e internacionais, com a finalidade de
obter resultados, integrar pessoas e comunidade do pais e estas com as de outras nacdes.

PARAGRAFO UNICO: Em todas as categorias 0s proponentes poderdo encaminhar em seus
projetos a realizacao de eventos de acordo com o publico alvo proposto na apresentacédo do
projeto. Define-se evento como toda a atividade onde uma determinada organizacao interage com
0s publicos diversos ou publicos especificos, com o objetivo de divulgar, capacitar, educar,
promover ou integrar.

3. DOS RECURSOS DISPONIVEIS

3.1. A Prefeitura Municipal de Santa Maria, através da renuncia fiscal, disponibilizara para o ano de 2018 a
importancia de 1% (um por cento) a 3% (por cento) da receita proveniente do ISSQN, IPTU e ITVBI,
calculados sobre cada imposto, respectivamente.

PARAGRAFO UNICO: O valor global do incentivo Fiscal decorrente do PROESP-SM sera definido através
da Lei de Diretrizes Orcamentéarias — LDO para o exercicio seguinte.

3.2. O valor individual do projeto ndo pode superar o percentual de 6% (seis por cento) do montante global
destinado anualmente ao PROESP-SM. Sendo limitada a apresentacdo de, no maximo 6 (seis) projetos
por entidades em categorias diferentes.
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3.3. Os projetos apresentados com valor superior ao permitido pelo item 3.2 serdo automaticamente
descartados e excluidos desta selegéo.

3.4. E terminantemente proibida qualquer entidade que tiver seu projeto aprovado junto a Comissdo de
Avaliacdo e Selecdo de Projetos do PROESP, fazer captacdo superior ao valor aprovado. Caso isso
aconteca, a entidade ficara impedida de participar do programa no ano seguinte.

4. DAS CONDICOES DE PARTICIPACAO

4.1 Poderdo participar na condi¢do de proponentes, para este edital, pessoas juridicas, sem fins lucrativos,
cujo ato constitutivo disponha expressamente sobre sua finalidade esportiva ou de lazer, ainda que nao
exclusiva. A entidade devera ter sua sede no municipio de Santa Maria.

4.2. Poderdo ser inscritos somente PROJETOS DE CARATER ESPORTIVO E DE LAZER sob a
responsabilidade dos proponentes descritos no item 4.1, desde que o projeto tenha como finalidade atuar
no Municipio, bem como representa-lo.

4.3. As entidades que apresentarem projetos junto ao PROESP podem indicar um responsavel técnico,
profissional com nivel superior em Educag¢do Fisica. Essa medida visa valorizar o profissional com
formacéo académica na area, assim como qualificar os projetos beneficiados pelo programa.

4.4. Nao sao passiveis de projetos cujos PROPONENTES:

a) Estejam inadimplentes junto ao Municipio de Santa Maria por irregularidades na prestacdo de contas,
ou que ainda tenha tido as contas rejeitadas pela administragéo publica nos ultimos 05 (cinco anos);

b) De membros da Comisséo de Avaliacdo e Selecdo , bem como cbnjuge e os parentes até o 3° (terceiro)
grau, inclusive.

c) De detentores de cargos em comissdo ou fungédo de confian¢ca na administragdo municipal, bem como
cbnjuge e os parentes até o 2° (segundo) grau;

d) Estejam em débito junto a 6rgdo ou entidade da Administracdo publica municipal, pertinentes as
obrigac¢@es fiscais ou contribui¢des legais;

e) Tenham destinado recursos publicos como contribui¢des, auxilios ou subvencgdes a instituicbes com fins
lucrativos;

4.5. Nao sao passiveis de parceria PROJETOS:

a) De cunho exclusivamente politico-partidario e/ou religioso;

b) Que prejudiquem a imagem da Prefeitura Municipal de Santa Maria;

¢) Que envolvam jogos de azar e/ou especulativos;

d) Que estimulem o uso de alcool ou outras drogas;

e) Que incentivem qualquer forma de violéncia;

f) Que causem ou possam vir a causar impacto negativo ao meio ambiente;

g) Que usem nomes, simbolos ou imagens que caracterizem promocdo pessoal de autoridades ou
servidores publicos;

h) Com ma reputacéo ou falha de integridade;

i) De natureza discriminatéria, tais como, preconceito ou distingdo de raga, género, orientacdo sexual,
nacionalidade, cor, idade, religido, politica e posicao social.
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5 DA INSCRICAO

5.1. A inscricdo sera gratuita, aberta e direta, de projetos nos moldes dos , sendo entregue impresso e via
e-mail.

5.2. O envio dos projetos devera ser feito, presencialmente, até a data limite imposta no item 1.11.2 e
1.11.4 na Secretaria de Cultura, Esporte e Lazer (SMCEL). A verséao digital do documento também deve
ser encaminhada para o e-mail proespsantamaria@gmail.com,

5.3. A documentacgéo e a versao impressa do projeto deverdo ser entregues na sede da SMCEL até a data
limite imposta no item 1.12.4, no endereco: Rua Venancio Aires, 1934 (SUCV), 2° andar. CEP: 97010-005.

5.4. A documentagdo incompleta ou o ndo encaminhamento do projeto (impresso) implica na
desclassificacdo do projeto.

5.5. O ato da inscricdo pressupde plena concordancia com os termos deste Edital, regulamentos e Leis
vigentes.

5.6. A inscricdo ndo garante ao proponente a selecdo do respectivo projeto, ndo gera obrigacdo de
contratacdo a SMCEL e nédo gera a obrigacédo de parceria ao projeto pelo valor solicitado.

5.7. A SMCEL emitira certificados de captacdo somente aos projetos aprovados pela Comissao de
Avaliacéo e Selecdo (CAS).

5.8. Quanto aos projetos que forem inscritos em duplicidade (seréa considerado duplicidade mesmo objeto
e mesmo nome), sera considerado valido o que tiver a data mais recente.

5.9. Cada topico do projeto devera ser preenchido de forma clara e objetiva seguindo as normas
gramaticais, conforme a metodologia explicada no modelo (Anexo 1). Sera indeferido o projeto que néo
preencher os requisitos enumerados neste Edital ou ndo apresentar todos os itens discriminados.

5.10. Os Projetos apresentados sem o preenchimento de qualquer um dos campos do Anexo |, seréo
automaticamente descartados e eliminados para esta selecao, resguardado o direito da Comissdo Técnica
do PROESP de solicitar aditamento sob tutela do principio da supremacia do interesse publico.

6. DOS ITENS FINANCIAVEIS

6.1. Séo itens financiaveis, que podem constar no Plano de Trabalho dos projetos apresentados:
a) Material permanente;

b) Material de consumo;

c) Despesas com empresas de transporte;

d) Servicos de terceiros (pessoa juridica);

e) Despesas com alimentagéo para beneficiarios do projeto;

f) Servicos profissionais para execuc¢éo do projeto;

g) Ajuda de custo com atletas, técnicos ou assistente desportivos, nos termos das normas vigentes;
h) Hospedagem para competi¢cdes oficiais;

i) Despesas com arbitragem;

j) Despesas com Federagbes; Confederacdes e Ligas.

k) Material de divulgacéo do projeto.

[) Aluguel de espacos esportivos

m) Despesas com ambulancia para eventos
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6.2. Os projetos que incluirem gastos com uniformes deverdo apresentar o modelo que sera
confeccionado para que a Secretaria de Cultura, Esporte e Lazer (SMCEL) faga a avaliacdo e aprovacéo
da arte.

7 DOS ITENS NAO FINANCIAVEIS

Destaca-se que os itens a seguir ndo serao financiados por este edital:

a) Despesas de rotina, tais como contas da luz, 4gua, telefone, e similares (entendidas como despesas de
contrapartida obrigatéria da entidade que tiver seu projeto aprovado);

b) Despesas para pagamento de impostos, taxas (bancarias);

c) Despesas com aquisi¢do de imoveis;

d) Despesas anteriores ao inicio da vigéncia do termo.

8 COMISSAO DE AVALIACAO E SELECAO

8.1. A Comissao de Avaliacao e Selecdo dos projetos sera indicada pelo Conselho Municipal de Esporte e
Lazer. E atribuicdo desta comissdo, a analise e aprovacao dos projetos participantes do PROESP
conforme Edital e legislagéo do programa.

9. DA AVALIACAO DOS PROJETOS
Os PROJETOS serao avaliados segundo as etapas e critérios descritos a seguir:
9.1. Primeira Etapa: Triagem Administrativa

Sera realizada pela Comissao Técnica do PROESP, composta por servidores da SMCEL, tendo carater
eliminatério. Nessa etapa serdo verificados a documentacao enviada, os aspectos formais do projeto e o
plano de trabalho apresentado. Podera ser solicitada adequacéo formal ou documental, conforme subitem
5.10, nos prazos dos subitens 1.12.2 e 1.12.4. Ao final do processo a SMCEL emitirA um parecer
consultivo que serd encaminhado aos membros da Comissédo de Avaliagdo e Selecdo dos projetos do
PROESP.

9.2. Segunda Etapa: Andlise de Contetudo e Mérito.

9.2.1. Nesta etapa a andlise de Conteudo e Mérito sera realizada pela Comissédo de Avaliacdo e Selecao
do PROESP, nomeada nos termos do item 8.1, em ficha prépria, pelos seguintes critérios:

a) Adequacado do projeto as diretrizes impostas pelo Edital: Alinhamento aos objetivos e ao foco da
categoria proposta. Expectativas reais e alcancaveis.

b) Capacidade técnica e operacional da entidade para execucdo do objeto proposto: Seré analisado
se a entidade proponente apresentou de forma detalhada informag¢des que comprovem suas condi¢cbes
técnicas de executar as atividades propostas, no que tange, também, execu¢Bes anteriores de objetos
iguais ou similares ao objeto pleiteado. Sera analisada também a relacdo de participantes mediante
apresentacdo de relacdo nominal de alunos, atletas, professores, treinadores e demais profissionais
envolvidos na execuc¢do do projeto. A indicacdo do responsavel técnico sera também um dos critérios na
avaliacdo dos Projetos pela Comissdo de Selecdo e Avaliacdo (CAS).
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c) Interesse publico no projeto: Sera avaliado a relevancia do projeto e o legado do objeto proposto para
o desenvolvimento do esporte e lazer de Santa Maria. As metas quantitativas e qualitativas devem
comprovar a eficiéncia do projeto dentro desse requisito.

d) Divulgacdo: Sera avaliado o potencial do projeto na divulgacdo da marca PROESP bem como da
Prefeitura Municipal no intuito de promover o Programa de Incentivo ao Esporte e Lazer através dos meios
de comunicacdo.

9.2.1.1. Aos critérios acima especificados, serdo atribuidas notas de 0 (zero) a 10 (dez) em uma ficha de
avaliacdo que contara também com o parecer descritivo do avaliador do projeto. Para cada critério sera
calculada as notas dos avaliadores em relacdo a cada projeto analisado, sendo classificados aqueles que
obtiverem maior nota, seguindo uma classificagdo decrescente até o montante total dos recursos
disponibilizados pelo PROESP.

9.2.1.2. Os projetos classificados seguem para a segunda etapa da analise técnica aonde serdo votados
pelos membros da Comisséo de Selecéo e Avaliagédo (CAS).

9.2.2. A selecéo do projeto ndo implica na sua aprovagéo pelo valor solicitado. A CAS se reserva ao direito
de decidir sobre o valor do aporte destinado a cada projeto. De modo que no segundo momento, serdo
analisados individualmente os orcamentos analiticos propostos, onde a Comissdo fara os ajustes
conforme os critérios de nota, prioridade e razoabilidade.

9.2.3. Apos, os projetos serdao ordenados por pontuacdo, do maior para o menor. Somar-se-ao os valores
dos projetos classificados, cortando-se conforme a classificagédo, no limite orcamentario disposto no item
3.2 deste edital.

9.3. Terceira Etapa: Divulgagédo dos Resultados Preliminares

9.3.1. A CAS, de posse da avaliacdo de todos 0s projetos, enviara, para conhecimento do Secretario (a),
um relatério final emitido e assinado por todos os membros desta Comissao, juntamente com as planilhas
de avaliacdo e valores destinados a cada projeto e demais documentos do processo, para que seja
realizada a divulgacdo dos resultados preliminares.

9.3.2. Os resultados preliminares seréo divulgados no site www.santamaria.rs.gov.br.

9.3.3. O proponente que tiver seu projeto aprovado com valor parcial devera encaminhar um novo Plano
de Trabalho, ajustando o orcamento analitico para o valor aprovado, junto a Comissdo Técnica do
PROESP.

9.3.4. Os recursos serdo analisados pela Comissdo de Avaliacdo e Selecao.
9.4. Quarta Etapa: Homologacéo Final
9.4.1. Em posse dos relatérios da CAS, bem como dos recursos e/ou ajustes encaminhados pelos

proponentes, o Secretario deliberard sobre os resultados, homologando-os e encaminhando-os para
publicac&o no site oficial da prefeitura.
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10 DAS CONTRAPARTIDAS
As contrapartidas oferecidas ao Municipio de Santa Maria, devem ser, no minimo, as seguintes:

10.1. Os Projetos aprovados devem ofertar vagas gratuitas a um nimero especifico de usuarios conforme
estabelecido no Plano de Trabalho do projeto.

10.2. Impressdo da logomarca do PROESP e da Secretaria Municipal de Cultura, Esporte e Lazer em
todas as pecas de fardamento, de divulgacdo e promocdo do projeto. Todo material em que sua
logomarca seja exibida devera ser previamente aprovado pela SMCEL.

10.3. Citagéo verbal da parceria da Prefeitura de Santa Maria através do PROESP em todas as entrevistas
a imprensa sobre o projeto, os quais deverdo também estar disponiveis para entrevistas e matérias
jornalisticas de veiculos acionados pela SMCEL.

10.4. A Prefeitura de Santa Maria e a Secretaria Municipal de Esportes e Lazer poderdo mencionar sua
parceria no projeto em suas campanhas e pecas de comunicacdo institucional, e utilizar imagens dele
decorrentes, sem qualquer 6nus.

10.5. Exibicdo de banner (1,5mx1m) com logo da Prefeitura de Santa Maria e do PROESP no local de
realizacdo do projeto (layout deve ser apresentado e aprovado pela SMCEL).

10.6. O projeto selecionado devera participar de eventos comunitarios, festivos ou sociais promovidos pela
Prefeitura Municipal de Santa Maria, quando solicitado pela SMCEL.

11. PRESTAGAO DE CONTAS

11.1. A prestacdo de contas devera ser apresentada ao final da execucdo do projeto, obedecendo as
normas previstas na instru¢cdo normativa do PROESP.

11.1.1. A ndo apresentacdo da prestacdo de contas, o atraso ndo justificado dos trabalhos e/ou a
existéncia de Prestacado de Contas com pendéncias ndo solucionadas em tempo habil podera, a critério
exclusivo da SMCEL, implicar na devolugdo do recurso captado, assim como nas demais sancdes
previstas na lei.

11.1.2. A Secretaria Municipal de Cultura, Esporte e Lazer podera solicitar a qualquer momento
informacdes referentes ao andamento do projeto.

12. REVOGACAO OU ANULACAO DO EDITAL

A qualquer tempo o presente edital podera ser revogado, reestruturado ou anulado, no todo ou em parte,
por motivo de interesse publico ou exigéncia legal, sem que isso implique em direito & indenizagdo ou a
reclamacéo de qualquer natureza.

13 DA FISCALIZACAO DOS PROJETOS

13.1. Durante a execugédo do projeto a SMCEL podera realizar o Monitoramento e Avaliagdo da parceria,
podendo promover visitas de fiscalizacdo e/ou solicitar informacfes adicionais (quando julgar
conveniente), visando aperfeicoar o sistema do PROESP.
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13.2. Verificando o descumprimento de qualquer item do Edital a entidade ficara sujeita as sancoes
previstas em lei.

13.3. A ndo verificacdo pelo fiscal da execucao da contrapartida estabelecida pelo item 11.1 ensejara a
suspensdao da entidade para participar de proximas edi¢c6es. Ressalta-se que qualquer alteracéo do projeto
ou plano de trabalho deve ser informada a SMCEL, para que a mesma emita autorizacao.

Santa Maria (RS), 05 de Outubro de 2017.

Marta Zanella
Secretaria de Cultura, Esporte e Lazer

Givago Ribeiro
Superintendente de Esporte e Lazer
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