U SANTA MARIA

SECRETARIA DE CULTURA ESPORTE E LAZER

PLANILHA AVALIACAO DE PROJETOS - EDUCACIONAL

PROJETO:

AVALIADOR:

Assinale uma nota para cada critério de avaliacao, considerando:
- Nota minima, quando a informacé&o néo atende ao critério avaliado;

- Notas intermediarias, quando a informacao atende parcialmente ao critério avaliado;
- Nota méxima, quando a informacéo atende totalmente ao critério avaliado.

Pontuacdo |Pontuacéo
Méaxima Alcancada
1. INCENTIVO ESPECIAL 05
1.1 O projeto contemplara alunos da rede municipal de ensino 10
2. ESTRUTURA E METODOLOGIA DO PROJETO 35
2.1 Os OBJETIVOS sdo claros e exequiveis, estando relacionado 05
com as metas;
2.2 A JUSTIFICATIVA é pertinete e relevante apresentando 10
argumentos adequados para a apresentacao do projeto;
2.3 O DESENVOLVIMENTO ¢ suficientemente explicativo,
possibilitando a compreenséao e deixando claro o funcionamento 05
do projeto;
2.4 A descricao geral do projeto € clara, isto é, limpa e 05
organizada, com ideias ordenadas e gramaticalmente correto;
2.5 O proponente/entidade apresenta suficiente experiéncia na 05
modalidade apresentada.
2.6 O proponente apresentou um responsavel técnico graduado 05
em Educacdo fisica
3. ECONOMICIDADE 20
3.1 O Projeto apresenta a infraestrutura e recursos humanos 10
preexistentes, sem acréscimos de custos.
3.2 Os orcamentos apresentados condizem com os precos de 05
mercado (recursos materiais e humanos);
3.3 Arelacao custo-beneficio entre os custos previstos e 0s 05
resultados esperados s&o condizentes.
4. UNIVERSALIDADE E DEMOCRATIZACAO 20
4.1 O universo de pessoas atendidas prevé a diversidade de 05
entidades, de modalidades, de género, faixa etarias e outros...;
4.2 E uma proposta inovadora e/ou diferenciada que contemplam 05
atividades que ndo sdo desenvolvidas na cidade;
4.3 O projeto contempla atividades que ndo sao executados pelo
s . i~ o 10
Poder Publico Municipal, na regido de sua realizacao.
5. GERACAO DE ATIVIDADE ECONOMICA E VISIBILIDADE 10

PUBLICA
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5.1 O projeto prevé a acdes conjuntas com outros setores do

. - . . ] 05
municipio em acdes educacionais do esporte;

5.2 O projeto apresenta estratégias para interacao e visibilidade

(divulgacdo) com a populagdo santa-mariense. 05

6. CONTRAPARTIDA SOCIAL 10

6.1 O projeto oferece retorno de interesse publico em pelo menos
um dos seguintes itens: 1.. Distribuicdo de ingressos gratuitos, 2.
Cedéncia de recursos humanos para eventos do municipio, 3.
Espaco e equipamento para realizagdo de eventos de interesse 10
publico, 4. Realizagéo de projetos e programas comunitarios,
atividades beneficentes e outros. 5. O projeto prevé o
atendimento ao publico em situacdo de vulnerabilidade social.

PONTUACAO MAXIMA TOTAL: 100

OBS: Os projetos serdo avaliados pelos critérios pertinentes a cada
manifestacao esportiva e de lazer e deverdo atingir a pontuagcdo minima de 50
pontos para serem recomendados.

Parecer Descritivo (Nesse espaco deve constar um resumo geral da percep¢ao que o
avaliador teve sobre o projeto, destacando os motivos que levaram a perda de nota, se
houver):

Assinatura do Avaliador Responsével



U SANTA MARIA

SECRETARIA DE CULTURA ESPORTE E LAZER

PLANILHA AVALIACAO DE PROJETOS - RENDIMENTO

PROJETO:

AVALIADOR:

Assinale uma nota para cada critério de avaliacao, considerando:
- Nota minima, quando a informacdo ndo atende ao critério avaliado;

- Notas intermediarias, quando a informacao atende parcialmente ao critério avaliado;
- Nota méxima, quando a informacao atende totalmente ao critério avaliado.

Pontuacdo |Pontuagéo
Méaxima Alcancada
1. INCENTIVO ESPECIAL 05
1.1 O Proponente apresenta local (préprio, alugado ou cedido) 05
para atendimento do publico alvo.
2. MERITO 42
2.1 O projeto prevé a formacao e capacitacao de atletas de alto 05
rendimento
2.2 A modalidade tem ampla divulgagédo na midia santamariense, 07
estadual ou nacional,
2.3 O projeto possui elevado nimero de adeptos devidamente
filiados, registrados e reconhecidos oficialmente pela principal 05
instituicdo de fomento da modalidade no Brasil;
2.4 O projeto é formado pela categoria adulta (Infantil, Infanto,
Juvenil ou Cadete, leia-se, adulta como principal) da respectiva 05
modalidade.
2.5 A modalidade disputa efetivamente e obrigatoriamente
competigcbes em ambito estadual, nacional ou internacional, 05
considerando suas fases classificatorias.
2.6 Os treinamentos serdo sistematicos (com no minimo 2 (dois) 05
dias semanais).
2.7 O proponente apresentou um responsavel técnico graduado 10
em Educacao fisica
3. ESTRUTURA E METODOLOGIA DO PROJETO 28
3.1 Os OBJETIVOS sdo claros e exequiveis, estando relacionado 07
com as metas;
3.2 A JUSTIFICATIVA é pertinente e relevante apresentando 07
argumentos adequados para a apresentacdo do projeto;
3.3 O DESENVOLVIMENTO ¢ suficientemente explicativo,
possibilitando a compreenséao e deixando claro o funcionamento 07
do projeto;
3.4 A descricdo geral do projeto € clara, isto €, limpa e 07
organizada, com ideias ordenadas e gramaticamente correto.
4. ECONOMICIDADE 10
4.1 O Projeto apresenta a infraestrutura e recursos humanos 03

preexistentes, sem acréscimos de custos;
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4.2 As despesas previstas para infraestrutura (locacéo de

espacos, equipamentos e servico de terceiros) 02
4.3 Os orcamentos apresentados condizem com 0s precos de 03
mercado (recursos materiais e humanos);
4.4 A relacao custo-beneficio entre os custos previstos e 0s 02
resultados esperados sédo condizentes.
5. GERACAO DE ATIVIDADE ECONOMICA E VISIBILIDADE 05
PUBLICA
5.1 O projeto prevé a promocéao de geracao e renda para o 03

municipio (Turismo);

5.2 Ha preocupacdo e disponibilidade do proponente com a
interacéo e visibilidade (divulgacé&o) do projeto com o publico 02
santamariense.

6. CONTRAPARTIDA SOCIAL 10

6.1 O projeto oferece retorno de interesse publico e pelo menos
um dos seguintes itens: 1. Distribuicdo de ingressos gratuitos, 2.
Cedéncia de recursos humanos para eventos municipais, 3.

Espaco e equipamento para realizacdo de eventos de interesse 10
publico, 4. Realizagéo de projetos e programas comunitarios,

atividades beneficentes e outros.

PONTUACAO MAXIMA TOTAL: 100

OBS: Os projetos serdo avaliados pelos critérios pertinentes a cada
manifestacdo esportiva e de lazer e deverdo atingir a pontuagdo minima de 50
pontos para serem recomendados.

Parecer Descritivo (Nesse espago deve constar um resumo geral da percepgao que o
avaliador teve sobre o projeto, destacando os motivos que levaram a perda de nota, se
houver):

Assinatura do Avaliador Responsavel



U SANTA MARIA

SECRETARIA DE CULTURA ESPORTE E LAZER

PLANILHA AVALIACAO DE PROJETOS - PARTICIPACAO

PROJETO:

AVALIADOR:

Assinale uma nota para cada critério de avaliacao, considerando:
- Nota minima, quando a informacdo ndo atende ao critério avaliado;

- Notas intermediarias, quando a informacao atende parcialmente ao critério avaliado;
- Nota méaxima, quando a informacao atende totalmente ao critério avaliado.

Pontuacdo |Pontuagéo
Méaxima Alcancada
1. INCENTIVO ESPECIAL 05
1.1 O projeto prevé atividades em areas de alto indice de 05
vulnerabilidade social
2. ESTRUTURA E METODOLOGIA DO PROJETO 35
2.1 Os OBJETIVOS sao claros e exequiveis, estando relacionado 05
com as metas;
2.2 A JUSTIFICATIVA é pertinete e relevante apresentando 10
argumentos adequados para a apresentacao do projeto;
2.3 O DESENVOLVIMENTO ¢ suficientemente explicativo,
possibilitando a compreenséao e deixando claro o funcionamento 05
do projeto;
2.4 A descricdo geral do projeto € clara, isto €, limpa e 05
organizada, com ideias ordenadas e gramaticalmente correto;
2.5 O proponente/entidade apresenta suficiente experiéncia na 05
modalidade apresentada.
2.6 O proponente apresentou um responsavel técnico graduado 05
em Educacao fisica
3. ECONOMICIDADE 20
3.1 O Projeto apresenta a infraestrutura e recursos humanos 05
preexistentes, sem acréscimos de custos;
3.2 As despesas previstas para infraestrutura (locacéo de 05
espacos e equipamentos)
3.3 Os orcamentos apresentados condizem com os prec¢os de 05
mercado (recursos materiais e humanos);
3.4 A relacdo custo-beneficio entre 0s custos previstos e 0s 05
resultados esperados séo condizentes.
4. UNIVERSALIDADE E DEMOCRATIZACAO 20
4.1 O universo de pessoas atendidas prevé a diversidade de 05
entidades, de modalidades, de género, faixa etarias e outros...;
4.2 E uma proposta inovadora e/ou diferenciada que contemplam 05
atividades que ndo sdo desenvolvidas na cidade;
4.3 O projeto contempla atividades que ndo s&o desenvolvidas ou
apoiadas pelo Poder Publico Municipal na regido de sua 10

realizacao;
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SECRETARIA DE CULTURA ESPORTE E LAZER

5. GERACAO DE ATIVIDADE ECONOMICA E VISIBILIDADE

PUBLICA -
5.1 O projeto prevé a acdes conjuntas com outros setores do 05
municipio em acfes educacionais do esporte;
5.2 O projeto apresenta estratégias para interacao e visibilidade 05

(divulgacédo) com a populacdo santamariense.

6. CONTRAPARTIDA SOCIAL 10

6.1 O projeto oferece retorno de interesse publico e pelo menos
um dos seguintes itens: 1.. Distribuicdo de ingressos gratuitos, 2.
Cedéncia de recursos humanos para eventos do municipio, 3.

Espaco e equipamento para realizagdo de eventos de interesse 10
publico, 4. Realizacdo de projetos e programas comunitarios,

atividades beneficentes e outros.

PONTUACAO MAXIMA TOTAL: 100

OBS: Os projetos serdo avaliados pelos critérios pertinentes a cada
manifestacao esportiva e de lazer e deverdo atingir a pontuacao minima de 50
pontos para serem recomendados.

Parecer Descritivo (Nesse espaco deve constar um resumo geral da percep¢ao que o
avaliador teve sobre o projeto, destacando os motivos que levaram a perda de nota, se
houver):

Assinatura do Avaliador Responsavel



U SANTA MARIA

SECRETARIA DE CULTURA ESPORTE E LAZER PROCRAMA MUNICIPAL DE APOIO £ PROMOGAO DO ESPORTE

PLANILHA AVALIACAO DE PROJETOS - EVENTOS

PROJETO:

AVALIADOR:

Assinale uma nota para cada critério de avaliagdo, considerando:
- Nota minima, quando a informacao nédo atende ao critério avaliado;

- Notas intermediarias, quando a informacao atende parcialmente ao critério avaliado;
- Nota méxima, quando a informacéo atende totalmente ao critério avaliado.

Pontuacdo |Pontuacéo
Maxima Alcancada
1. INCENTIVO ESPECIAL 05
1.1 O proponente apresentou capacidade técnica para realizagédo 05
de eventos esportivos (outros eventos ja realizados no municipio)
2. ESTRUTURA E METODOLOGIA DO PROJETO 35
2.1 Os OBJETIVOS sdo claros e exequiveis, estando relacionado 05
com as metas;
2.2 A JUSTIFICATIVA é pertinete e relevante apresentando 10
argumentos adequados para a apresentacao do projeto;
2.3 O DESENVOLVIMENTO ¢ suficientemente explicativo,
possibilitando a compreenséao e deixando claro o funcionamento 05
do projeto;
2.4 A descricdo geral do projeto € clara, isto €, limpa e 05
organizada, com ideias ordenadas e gramaticalmente correto;
2.5 O proponente/entidade apresenta suficiente experiéncia na 05
modalidade apresentada.
2.6 O proponente apresentou um responsavel técnico graduado 05
em Educacao fisica
3. ECONOMICIDADE 30
3.1 O Projeto aproveita a infraestrutura e recursos humanos 05
preexistentes, sem acréscimos de custos;
3.2 As despesas previstas para infraestrutura (locacéo de
espacos e equipamentos) sdo essenciais para execugao do 05
projeto;
3.3 Os orcamentos apresentados condizem com 0s pre¢os de 10
mercado (recursos materiais e humanos);
3.4 A relacéo custo-beneficio entre os custos previstos e 0s 05
resultados esperados sé&o condizentes.
3.5 O projeto prevé continuidade de agfes pos-financiamento de 05
forma autbnoma e exequivel.
4. UNIVERSALIDADE E DEMOCRATIZACAO 10
4.1 O universo de pessoas atendidas prevé a diversidade de 05

entidades, de modalidades, de género, faixa etarias e outros...;
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4.2 A proposta é relevante, ou seja, contribui para o

enriguecimento do esporte e do lazer da comunidade de Santa 05
Maria.
5. GERACAO DE ATIVIDADE ECONOMICA E VISIBILIDADE 10
PUBLICA
5.1 O projeto prevé a promocéo de geracéo e renda para o 05
municipio (Turismo);
5.2 Ha preocupacéo e disponibilidade do proponente com a 05

interacao e visibilidade do projeto com o publico santamariense.

6. CONTRAPARTIDA SOCIAL 15

6.1 O projeto oferece retorno de interesse publico e pelo menos
um dos seguintes itens: 1.. Distribuicdo de ingressos gratuitos, 2.
Cedéncia de recursos humanos para eventos do municipio, 3.

Espaco e equipamento para realiza¢do de eventos de interesse 15
publico, 4. Realizagcéo de projetos e programas comunitarios,

atividades beneficentes e outros.

PONTUACAO MAXIMA TOTAL: 100

OBS: Os projetos serdo avaliados pelos critérios pertinentes a cada
manifestacdo esportiva e de lazer e deverdo atingir a pontuagdo minima de 50
pontos para serem recomendados.

Parecer Descritivo (Nesse espago deve constar um resumo geral da percepgéo que o
avaliador teve sobre o projeto, destacando os motivos que levaram a perda de nota, se
houver):

Assinatura do Avaliador Responsavel



